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Capitolul 1

Etapele proiectarii unei aplicatii multimedia
on-line

Aplicatii multimedia

Termenul multimedia este utilizat pentru a defini aplicatii care integreaza
diferite tehnologii si formate media: text, imagini, grafica, audio, video, animatii si
hypermedia. Aplicatiile multimedia sunt oferite utilizatorilor prin intermediul
mijloacelor electronice: calculatoare, laptopuri, tablete sau telefoane inteligente. in
momentul de fata, aplicatiile care utilizeaza elemente multimedia pot fi intalnite la
tot pasul: de la aplicatii de prezentarea a unor companii sau produse, distribuite pe
suport optic, pana la site-uri Web unde poti asculta muzica sau viziona seriale.
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Figura 1.1: Aplicatia YouTube

Aplicatiile multimedia on-line sunt colectii de pagini Web dezvoltate, in
general, folosind limbajul HTML (HyperText Markup Language) si care integreaza
elemente multimedia (text, grafica, imagini, animatii, secvente audio sau video).
Pentru dezvoltarea aplicatiilor multimedia on-line mai pot fi utilizate o serie de alte
tehnologii, precum:
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- unelte pentru dezvoltarea de continut multimedia (Adobe Photoshop,
Adobe Premiere Pro, Adobe Fireworks, Adobe Flash Professional, Adobe
Dreamweaver, Microsoft Expression Design);

- servere Web (Apache Web Server, IIS: Internet Information Services);

- servere de baze de date (MySQL);

- limbaje de scripting client-side (JavaScript, VBScript);

- limbaje de scripting server-side (PHP: Hypertext Preprocessor, ASP:
Active Server Pages, JSP: Java Server Pages, Perl);

- limbaje pentru formatarea si machetarea continutului (CSS: Cascading
Style Sheets).

Dezvoltarea de aplicatii pentru mediul Web

Internetul permite interactiunea si schimbul de informatie intre utilizatori, prin
intermediul componentelor sale (Web, FTP, Email, Telnet, etc.). in momentul de
fatd, cel mai utilizat serviciu Internet este Web-ul, cunoscut si sub denumirea de
World Wide Web (www). Web-ul este o colectie de fisiere scrise in HTML sau alte
limbaje de marcare similare (Markup Language), care pot fi accesate de cétre
utilizatori prin intermediu clientilor Web.

Clientii Web reprezinta aplicatii software care permit vizualizarea, examinarea
si comunicarea cu documente Web, fiind de fapt interfete intre utilizatori si retea.
O listd a celor mai utilizati clienti Web, realizatd de NetApplications [1], prezinta
urmatoarea structura:

Tabelul 1.1
Utilizare clienti Web in perioada 2007-2011
Cota piata %
Client Web
2011* 2010 2009 2008 2007
Microsoft Internet Explorer 53.68 60.04 66.92 75.18 79.16
Firefox 21.67 23.62 23.29 18.76 15.84
Chrome 13.11 7.31 3.95 0.40 -
Safari 7.48 5.01 2.64 2.81 2.39
Opera 1.73 2.34 2.15 2.01 1.78
Opera Mini 1.25 0.81 0.31 0.21 0.12
Netscape 0.91 0.55 0.50 0.43 0.50
Alti clienti Web 0.17 0.32 0.24 0.20 0.21
*ulie 2011

Aplicatiile reprezintd programe sau grupuri de programe create pentru a fi
folosite de catre utilizatori in realizarea unor anumite sarcini. Daca utilizatorul final
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acceseaza aceste aplicatii prin intermediul unui client Web (browser Web) atunci
vorbim despre aplicatii Web (site-uri Web).

Paginile unui aplicatii Web sunt stocate pe un server Web si pot fi accesate
prin intermediul unei adrese unice (URL), folosind clienti Web. In afara
documentelor HTML (.html, .htm), un site Web mai poate include si alte tipuri de
fisiere:

- foi de stiluri (.css);

- imagini (.jpg, .gif, .png);

- audio (.mp3, .wav, );

- video (.mpeg, .avi, .mov, .wmv);

- Flash (.swf);

- JavaScript (.js);

- scripturi server-side (.php, .asp, .jsp).

Proiectarea aplicatiilor Web

Dezvoltarea unei aplicatii Web are pe baza urmatoarelor etape [2]:
- stabilire obiective;

- planificare;

- analiza;

- proiectare si implementare;

- integrare si testare;

- evaluare.
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Figura 1.2: Etapele dezvoltirii unei aplicatii Web

Procesul de dezvoltare al unei aplicatii Web incepe cu stabilirea obiectivelor
aplicatiei si a scopului acesteia. Aceasta etapd pemite clientului si dezvoltatorului
sa stabileascd un set comun de obiective pentru dezvoltarea aplicatiei.
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Odata cu stabilirea obiectivelor se poate trece la definirea unui profil pentru
utilizatorii aplicatiei, care sa cuprinda, printre altele, preferintele si cunostintele
acestora.

Urmeaza etapa de planificare a activitatilor, in care sunt estimate costurile de
ansamblu ale proiectului, sunt evaluate riscurile asociate efortului de dezvoltare si
este definit un program pentru urmatoarele etape ale proiectului.

In etapa de anmalizd sunt stabilite cerintele tehnice ale aplicatiei si sunt
identificate elementele de continut care urmeaza a fi integrate in aplicatie. Tot in
aceasta etapa sunt identificate necesitatile cu privire la aspectul aplicatiei.

Pe baza obiectivelor stabilite, sunt efectuate o serie de analize cu privire la [2]:

- continut: sunt identificate elementele de continut necesare in aplicatie
(text, grafica, imagini, secvente audio si video);

- interactiune: se refera la modul in care utilizatorii interactioneaza cu
aplicatia Web;

- infrastructura: sunt stabilite serverele necesare in cadrul aplicatiei
(server Web, server de baze de date).

Proiectarea si implementarea aplicatiei se desfasoara pe doua fronturi. Pe de
o parte are loc proiectarea si implementarea elementelor de continut, iar pe cealalta
se desfasoara o serie de activitati de proiectarea care cuprind definirea structurii
aplicatiei Web, proiectarea sistemului de navigare si proiectarea interfetei.

Structura de baza a aplicatiei, rezultatd in urma proiectarii, poate fi incadrata
in una din urmatoarele categorii: structurd liniara, structura grid, structura ierarhica
sau structura retea.

Dupa identificarea paginilor Web ale aplicatiei trebuie stabilit modul in care
utilizatorii pot accesa continut sau servicii prin intermediul unui sistem de
navigare. Deasemenea, in cadrul aplicatiei pot fi integrate o serie de elemente
aditionale, pentru imbunatatirea sistemului de navigare: harta site, cautare in site,
intrebari frecvente (FAQ).

Elementele definite in etapa precedentd (continutul, structura aplicatiei,
sistemul de navigare si interfata) sunt integrate. Rezultatul acestei operatii este
reprezentat de o serie de documente HTML care cuprind secvente de script client-
side si/sau server-side. Tot in aceasta etapa are loc festarea aplicatiei, In incercarea
de a determina diverse disfunctionalitati In rularea aplicatiei. Testarea se realizeaza
pe diverse platforme, utilizand mai multi clienti Web.

Rezultatul obtinut, in urma procesului de integrare si testare, este apoi evaluat
de citre client. In aceasti etapd pot apirea modificari, care sunt integrate in
urmatoarea etapa prin intermediul unui proces iterativ.



